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PROGETTO LETTURA 2026-27 

con laboratorio d’Autore  
 

Una delle metodologie per stimolare l’amore per la lettura e poter parlare di certe tematiche è 

partecipare a un progetto di lettura di un libro con annesso l’incontro con il suo Autore. 

Questo progetto si propone di consigliare alcuni libri da poter adottare in classe, su cui svolgere un 

incontro laboratoriale finale di una o più giornate. 

 

COME FUNZIONA? 

È molto semplice. Sono proposti una serie di percorsi tematici con un libro consigliato per ogni 

età, così da avere la possibilità di coprire l’intera gamma di classi di un istituto comprensivo 

(valido sia per Primaria che per Secondaria di I grado); è sempre possibile aderire come singola 

classe con un solo libro. Una volta letto il libro in classe, l’Autore svolgerà un incontro dedicato di 

circa 1 ora e mezza con laboratorio annesso alla tematica del libro (ogni laboratorio è specifico e 

descritto in scheda libro). 

 

PERCORSI 

Sono proposti 3 tipi di percorsi differenti con differenti libri consigliati, con laboratorio specifico per 

il percorso tematico. I libri proposti affrontano il tema in maniera narrativa e letteraria e non in 

maniera didattica.   

1. Cittadini nel digitale (fake news, IA, pensiero critico) 

Video, immagini e notizie arrivano ai bambini prima ancora degli adulti. Con giochi su fake 

news e IA alleniamo verifica, dubbio e pensiero critico: cittadinanza digitale concreta, in 

linea con le nuove indicazioni ministeriali sull’uso consapevole della tecnologia. 

2. Stare bene insieme (emozioni , inclusione, bullismo, empatia, identità) 

Quando in classe aumentano esclusioni, prese in giro e conflitti, servono parole e 

strumenti. Attraverso racconti, giochi e riflessioni lavoriamo su empatia, paure, bullismo, 

identità e rispetto: inclusione, benessere del gruppo ed educazione alle relazioni. 

3. Dentro le storie (scrittura creativa, tecniche narrative, generi letterari) 

Anche leggere e inventare storie si può imparare. Attraverso kamishibai, dadi giganti e 

lezioni-spettacolo sui generi, gli studenti entrano nei meccanismi della narrazione: 

personaggi, idee, finali e differenze tra racconto d’avventura, horror e giallo. 

Percorsi descritti nel dettaglio a seguire. 

FLESSIBILITÀ 

Se una classe preferisce altri testi rispetto a quello proposto, è possibile sostituirlo con altri 

dell’Autore (trovi qui tutti i testi https://www.marcodazzani.it/pubblicazioni/) 

È quindi possibile creare un pacchetto personalizzato per l’istituto. 
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QUANDO SI SVOLGE? 

La data dell’incontro si concorda insieme. 

 

DOVE SI SVOLGE? 

L’Autore arriverà direttamente a scuola, anche se vi trovate in plessi decentrati o istituti distribuiti 

su più sedi difficili da raggiungere con i mezzi; spostandosi in auto senza problemi. 

 

QUANTI INCONTRI SI SVOLGONO? 

Si svolgono fino a 3 incontri al giorno (2 mattino + 1 pomeriggio) che consente di coprire l’intero 

istituto comprensivo in 1 giorno o al massimo 2 giornate di incontri. 

 

DOVE SI TROVANO I LIBRI? 

Essendo libri di editori nazionali, spesso colossi editoriali, ogni libreria ne è fornita e potrà 

ordinarne quanti necessari. Ove ci siano problematiche è sempre possibile l’acquisto diretto 

dell’editore con cui, a richiesta, vi si metterà in contatto. 

 

QUANTO COSTA IL PROGETTO? 

Ci sono 2 modalità: 

- GRATUITO: con l’adozione di un certo quantitativo di libri acquistati direttamente 

dall’editore o da librerie che svolgono attività di incontri nelle scuole con cui vengo messo in 

contatto, l’intero importo degli incontri viene coperto da loro (spesso quelle di due classi; 

dipende dalla distanza dell’istituto) – ove manca libreria posso gestire la distribuzione. 

- A GETTONE: se vi è l’adozione di  pochi testi, come ad esempio uno per classe letto ad 

alta voce, è previsto un rimborso da concordare. 

È facile trovare una formula giusta per l’istituto, spesso riuscendo a concordare una spesa minima 

o nulla. Quando c’è un interesse, anche di una classe sola, è sempre consigliabile contattare, 

l’obiettivo è sempre quello di permettere la partecipazione, trovando la maniera più sostenibile. 

Ove necessario viene emessa regolare fattura elettronica. 

 

   
 

L’AUTORE dei libri: MARCO DAZZANI – bio breve 

Scrittore per numerose case editrici, svolge regolarmente incontri con l’Autore portando nelle 

scuole laboratori a tema. Come vicepresidente di ICWA (Italian Children's Writers Association) 

l’associazione italiana degli scrittori per l’infanzia, si occupa di relazioni tra associazioni della filiera 

del libro, istituzioni e diritto d’autore. 

www.marcodazzani.it  

 

PER INFORMAZIONI, AVERE SCHEDE PIÙ DETTAGLIATE DEI LIBRI,  

CREARE PERCORSI PERSONALIZZATI O  PRENOTAZIONI, SCRIVETE A: 

marco.dazzani@gmail.com 
 

http://www.marcodazzani.it/
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1. Percorso: Cittadini nel digitale (fake news, IA, pensiero critico) 
 

Video, immagini e notizie arrivano ai bambini prima ancora degli adulti. Con giochi su fake news e 

IA alleniamo verifica, dubbio e pensiero critico: cittadinanza digitale concreta, in linea con le nuove 

indicazioni ministeriali sull’uso consapevole della tecnologia. 
 

 

CLASSE 

 

LIBRO PROPOSTO 

 

INCONTRO FINALE 

 

2a + 3a + 

4a 

Primaria 

 

 

Robot Academy 

Errore umano 

(Mimebù) 

Rob viene iscritto per sbaglio in una 

scuola per robot, dove ogni errore è 

vietato. Ma quando la direttrice 

D.O.R.A. vuole cancellare emozioni e 

difetti, sarà proprio la sua umanità a 

fare la differenza. 

Il kamishibai diventa un computer di 

carta: tra test antiumani, giochi robotici e 

racconti fiaborobotici da modificare. I 

bambini diventeranno poi illustratori per 

contaminare la fiaba e scoprire che gli 

errori potrebbero essere quello che ci 

rende unici e speciali. 

 

4a + 5a 

Primaria 

+ 

1a 
Secondaria 

primo grado 

 

 
 

SiDice 

La verità in 100 like 

(Coccolebooks) 

Un’app misteriosa trasforma in realtà 

ogni frase che raggiunge cento like. 

Scherzi e dicerie iniziano a deformare 

il mondo, finché tre ragazzi dovranno 

scoprire come fermare il potere 

incontrollato delle parole. 

Sperimentando giochi comunicativi, i 

ragazzi scopriranno come una notizia 

possa cambiare, ingannare o sembrare 

vera. Un laboratorio interattivo per 

distinguere ciò che vediamo, ciò che 

viene raccontato e ciò che immaginiamo. 

 

2a + 3a  
Secondaria 

primo grado 

 

 
 

Deep learning 

(Giunti) 

Sette adolescenti si confrontano con 

intelligenze artificiali capaci di entrare 

nelle loro vite, nei desideri e nelle 

paure. Tra futuri possibili e realtà 

vicinissima, ogni racconto apre una 

domanda su tecnologia, libertà ed 

emozioni. 

Attraverso il “Tribunale delle idee”, i 

ragazzi si divideranno tra pro e contro per 

discutere grandi domande 

sull’intelligenza artificiale, imparando a 

sostenere una posizione, ascoltare quella 

opposta e sviluppare pensiero critico 

sull’uso della tecnologia. 

Le età indicate sono solo orientative: ogni classe ha i propri tempi e solo l’insegnante sa quale libro 

è più adatto ai suoi alunni; può quindi preferire quelli consigliati per anni precedenti o successivi. 

Se una classe preferisce altri testi rispetto a quello proposto, è possibile sostituirlo con altri 

dell’Autore (trovi qui tutti i testi https://www.marcodazzani.it/pubblicazioni/) 
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2. Percorso: Stare bene insieme (emozioni , inclusione, bullismo, empatia, identità) 
 

Quando in classe aumentano esclusioni, prese in giro e conflitti, servono parole e strumenti. 

Attraverso racconti, giochi e riflessioni lavoriamo su empatia, paure, bullismo, identità e rispetto: 

inclusione, benessere del gruppo ed educazione alle relazioni. 
 

 

CLASSE 

 

LIBRO PROPOSTO 

 

INCONTRO FINALE 

 

2a + 3a  

Primaria 

 

Pallido come un vampiro 

(Edizioni Paoline) 

Arriva un nuovo compagno con la 

pelle bianchissima e viene accolto con 

scherzi crudeli a base d’aglio. Ma Milo 

è davvero un vampiro o solo un 

ragazzo diverso che aspetta di essere 

accettato? 

Con un laboratorio creativo di ritaglio e 

incolla, l’autore guiderà i ragazzi a 

costruire il proprio vampiretto di carta, 

tutti simili ma diversi, per riflettere 

insieme , anche attraverso il dialogo, su 

come la diversità abiti ciascuno di noi. 

 

4a + 5a 

Primaria 

 

Paura dei mostri? 

(Battello a vapore) 

Nel bizzarro Mondomostro nessuno è 

davvero innocente: Taria, la temuta 

“Bullamostri”, i mostri che perseguita 

e i bulli che la tormentano 

nascondono tutti un lato oscuro… ma 

chi è il vero cattivo? 

Attraverso un dibattito guidato i bambini 

vengono accompagnati a riflettere e a 

prendere consapevolezza delle 

tematiche, per poi proseguire con un 

breve percorso di interpretazione che li 

porta a sperimentare come uno stesso 

accadimento lo interpretiamo a seconda 

dell’emozione che abbiamo in corpo. 

 

1a + 2a 
Secondaria 

primo grado 

 

La scuola delle etichette 

(Raffaello) 

Alla Scuola delle Etichette ogni alunno 

deve incarnare la propria 

“definizione”, ma per Emil, ragazzo 

senza caratteristiche speciali, è una 

sfida impossibile. 

Un’attività guidata di conoscenza 

reciproca per scoprire che nessuna 

etichetta può definirci davvero, e che 

condividiamo molto più con gli altri di 

quanto pensiamo. 

 

2a + 3a  
Secondaria 

primo grado 

 

Due come uno 

(Einaudi Ragazzi) 

Juri e Christian convivono con la loro 

disabilità e la paura di essere 

incompleti. Tra sport, rivalità e 

amicizia scopriranno che la vera forza 

non sta nel nascondere ciò che manca, 

ma nel trasformarlo in possibilità. 

Attraverso piccole sfide di gruppo e 

condivisioni anonime, i ragazzi riflettono 

su limiti, empatia, disabilità e le diverse 

prospettive, proprio come i protagonisti 

di Due come uno. 

Le età indicate sono solo orientative: ogni classe ha i propri tempi e solo l’insegnante sa quale libro 

è più adatto ai suoi alunni; può quindi preferire quelli consigliati per anni precedenti o successivi. 

Se una classe preferisce altri testi rispetto a quello proposto, è possibile sostituirlo con altri 

dell’Autore (trovi qui tutti i testi https://www.marcodazzani.it/pubblicazioni/)  
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3. Percorso: Dentro le storie (scrittura creativa, tecniche narrative, generi letterari) 
 

Anche leggere e inventare storie si può imparare. Attraverso kamishibai, dadi giganti e lezioni-

spettacolo sui generi, gli studenti entrano nei meccanismi della narrazione: personaggi, idee, finali 

e differenze tra racconto d’avventura, horror e giallo. 

 

 

CLASSE 

 

LIBRO PROPOSTO 

 

INCONTRO FINALE 

 

1a + 2a 

Primaria 

 

Il circo dell’acqua 

(Coccolebooks) 

Ada e Cleto inventano una macchina 

che crea animali d’acqua dando vita a 

un circo straordinario, finché qualcosa 

non va storto. 

Attraverso il kamishibai, l’autore legge 
storie ad alta voce e guida poi i bambini a 
inventare un proprio circo impossibile. Le 
tavole illustrate, disegnate direttamente 
dai bambini, prenderanno vita nel 
teatrino e si trasformeranno infine in una 
narrazione collettiva. 

 

3a + 4a 

Primaria 

 

 

Paura dei mostri? 

(Battello a vapore) 

Nel bizzarro Mondomostro nessuno è 

davvero innocente: Taria, la temuta 

“Bullamostri”, i mostri che perseguita 

e i bulli che la tormentano 

nascondono tutti un lato oscuro… ma 

chi è il vero cattivo? 

Attraverso il disegno guidato i ragazzi 

daranno vita a mostri originali ispirati al 

libro, scoprendo un metodo semplice per 

crearne all’infinito. L’attività proseguirà 

con giochi narrativi – come il binomio 

fantastico – per imparare a trasformare 

ogni idea in una storia divertente e 

sorprendente. 

 

4a + 5a 

Primaria 

+ 

1a 
Secondaria 

primo grado 

 

 

Il gorgoglio famelico 

Serie - Il club del terrore 

(Rusconi – Pane e sale) 

Nella scuola iniziano misteriose 

sparizioni: al loro posto resta solo un 

muco gelatinoso, e un sinistro 

supplente pieno di cicatrici sembra il 

responsabile… riusciranno Toma e i 

suoi amici a salvarsi? 

Uno spettacolo-laboratorio interattivo in 

cui, tra giochi di ruolo e oggetti di scena, i 

ragazzi scoprono la differenza tra i generi 

avventura, giallo e horror e le loro 

caratteristiche per riconoscerle nelle 

letture e riutilizzarle nei propri testi 

 

2a + 3a  
Secondaria 

primo grado 

 

Due come uno 

(Einaudi Ragazzi) 

Juri e Christian convivono con la loro 

disabilità e la paura di essere 

incompleti. Tra sport, rivalità e 

amicizia scopriranno che la vera forza 

non sta nel nascondere ciò che manca, 

ma nel trasformarlo in possibilità. 

Ispirato al romanzo scritto da più punti di 

vista, il laboratorio fa riscrivere una 

stessa storia cambiando voce, stile e 

registro, per scoprire come il linguaggio la 

trasformi. 

Le età indicate sono solo orientative: ogni classe ha i propri tempi e solo l’insegnante sa quale libro 

è più adatto ai suoi alunni; può quindi preferire quelli consigliati per anni precedenti o successivi. 

Se una classe preferisce altri testi rispetto a quello proposto, è possibile sostituirlo con altri 

dell’Autore (trovi qui tutti i testi https://www.marcodazzani.it/pubblicazioni/) 
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