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CATALOGO LETTURE E LABORATORI 

CON L’AUTORE 2026-25 
 

Una delle metodologie per stimolare l’amore per la lettura e letteratura è partecipare a un 

progetto di lettura di un libro con annesso l’incontro laboratorio con il suo Autore. 

Di seguito, si fornisce in dettaglio scheda di tutti i libri dell’Autore e il relativo laboratorio. 

 

COME FUNZIONA? 

Una volta letto il libro in classe, l’Autore svolgerà un incontro dedicato di circa 1 ora e 

mezza con laboratorio annesso alla tematica del libro (ogni laboratorio è specifico e 

descritto in scheda libro). È possibile aderire come istituto o come singola classe. 

 

TIPOLOGIA DI LABORATORI 

Ogni incontro ha una prima parte più inerente alle tematiche affrontate tramite discussioni 

guidate, visione di immagini o altre modalità. Ne segue poi una seconda parte 

laboratoriale in cui, a seconda dell’età, si può passare dalla creazione di piccoli oggetti 

ricordo tramite il taglia-incolla (sempre a tema con il libro letto), la creazione di un progetto 

grafico con disegni guidati, l’insegnamento di tecniche narrative per imparare a inventare 

storie o a scrivere testi. 

 

L’AUTORE dei libri: MARCO DAZZANI 

Marco Dazzani è uno scrittore specializzato in narrativa per bambini e ragazzi. Autore di 

numerosi romanzi, collabora con importanti gruppi editoriali italiani (Mondadori, Raffaello, 

Giunti, Rusconi, Einaudi, ecc). Ha una doppia formazione universitaria, letteraria e 

scientifica. Dal 2021 è vicepresidente di ICWA (Associazione Italiana Scrittori per 

Ragazzi), dove lavora per promuovere la lettura, realizza convegni e incontri in fiere di 

settore; e dal 2024 rappresenta gli Scrittori come delegato dell’associazione Calibro 

(Confederazione Autori del Libro) dove si occupa delle relazioni tra le associazioni della 

filiera del libro e le istituzioni. 

Incontra ogni anno centinaia di lettori nelle scuole, dove porta i temi dei suoi libri attraverso 
laboratori interattivi che stimolano la creatività e il pensiero critico. 
www.marcodazzani.it  

 

 

 

http://www.marcodazzani.it/
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PER INFO, DETTAGLI E PRENOTAZIONI: marco.dazzani@gmail.com 

 

 

Indicazione di età per ogni titolo 

 
 

Pag. 

 
LIBRO 

PRIMARIA SECONDARIA 
I GRADO 

SECONDAR
IA 

II GRADO 
1a 2a 3a 4a 5a 1a 2a 3a 1a 2a 

3 Il circo dell’acqua           

4 Robot Academy – Errore umano           

5 Pallido come un vampiro           

6 Il tesoro della discordia           

7 La ciurma di Capitan Cratere           

8 Paura dei mostri?           

9 I Pensatori           

10 SiDice – La verità in 100 like           

11 Il club del terrore (la serie)           

12 Superfifone           

13 La Scuola delle Etichette           

14 Cuori forti (antologia)           

15 Deep Learning (antologia)           

16 Due come uno           

Ogni bambino sviluppa in tempi differenti, è solo l’insegnante a conoscere il livello di 

lettura della propria classe. A seguire scheda dettagliata di ogni libro e laboratorio. 

 

DOVE SI TROVANO I LIBRI? 

Essendo libri di editori nazionali, spesso colossi editoriali, ogni libreria ne è fornita e potrà 

ordinarne quanti necessari. Ove ci siano problematiche è sempre possibile l’acquisto 

diretto dell’editore con cui, a richiesta, vi si metterà in contatto. 

 

   

PER INFO, DETTAGLI E PRENOTAZIONI: marco.dazzani@gmail.com 

  

mailto:marco.dazzani@gmail.com
mailto:marco.dazzani@gmail.com
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IL CIRCO DELL’ACQUA 
di Marco Dazzani 

Coccolebooks 

 

Un libro per la giornata mondiale dell’acqua 

Scritto in STAMPATELLO MAIUSCOLO 

 

 

 
 
età: da 6 a 7 anni 
scuola: 1a 2a Primaria  
illustrazioni di Sara Benecino 
Pagine 56 
ISBN 9791280669476 
Formato 13,5 x 18,5 cm 
Brossure lucida 
 

 
La storia: 
 
Ada e Cleto vogliono allestire un circo ma nessuno vuole 
come direttore due bambini, così inventano una 
macchina che manipola l'acqua e dà forma e vita ad 
animali d'acqua bizzarri: scimmie d'acqua trapeziste, 
polipi d'acqua giocolieri, ippopotami d'acqua cannone. E 
finalmente hanno il loro circo: il circo degli animali 
d'acqua.  
Gli spettacoli sono entusiasmanti. Replica dopo replica, 
diventano così famosi che il pubblico fa la calca 
all'ingresso per poter vedere lo spettacolo. Fino a quando 
qualcosa che non va… 
 

VALIDO PER LE 33 ORE DI EDUCAZIONE CIVICA 

OBBLIGATORIE A SCUOLA 
 

 

Argomenti: 
 

Acqua   Spreco   Risorse naturali 
Realizzare i sogni   Fantasia 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Con piccoli esperimenti dimostrativi scopriamo le caratteristiche dell’acqua (forma, colore, 

sapore, ecc) raccontando come queste hanno ispirato la creazione del libro e dei suoi personaggi. 

In caso di incontri più lunghi è aggiunta un’attività di scrittura guidata in cui ogni bambino 

utilizzerà la fantasia per inventare un proprio circo immaginifico arrivando a descriverlo attraverso 

un piccolo testo. Per gruppi poco numerosi (e solo previo accordo anticipato) è possibile sostituire 

quest’ultima con un’attività di costruzione con materiali di recupero in cui ogni bambino 

realizzerà un suo animale d’acqua. 
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ROBOT ACADEMY. Errore umano 
di Marco Dazzani 

Mimebù 

 

Un libro comico sull’errore, la tecnologia e l’imperfezione come forma di umanità. 
 

 

 
 
età: dai 7 ai 9 anni 
scuola: 2a, 3a, 4a Primaria  
illustrazioni di Sabrina Gennari 
Pagine 144 
ISBN 979-1257220259 
Formato 13,6 x 19,8 cm 
Copertina lucida flessibile 
 

 
La storia: 
 
Quando Rob viene iscritto per sbaglio alla Robot 
Academy, una scuola frequentata solo da robot, viene 
catapultato tra lezioni di Ginnastica Elettrostatica e di 
Matematica dei Bulloni. Impossibile spiegare il malinteso: 
i robot non accettano errori! 
Circondato da robot che soffrono di ansia, fame o 
allergia, Rob scoprirà che anche per i robot la scuola non 
è così facile e nel frattempo dovrà mandare a monte il 
piano malefico della direttrice D.O.R.A., che intende 
trasformare gli studenti difettosi in macchine 
perfettamente funzionanti, ricalibrandoli in modo che non 
provino più emozioni. Rob dovrà salvare i suoi nuovi 
amici con l’unica arma che ha: la sua umanità! 
 

PERCORSO ADATTO  
ALLA CITTADINANZA DIGITALE 

 

 

Argomenti: 
 

Tecnologia    Diversità 
Identità    Amicizia 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

L’incontro è un laboratorio-spettacolo in cui il kamishibai diventa un computer di carta. 

Attraverso test antiumani, giochi comici di obbedienza robotica, tavole illustrate e una fiaba 

“perfetta” che verrà contaminata dai disegni dei bambini, la classe sarà coinvolta in una missione: 

scoprire se l’umanità è un errore da cancellare o una risorsa da proteggere. 

Durante l’incontro i bambini realizzeranno semplici tavole grafiche che entreranno nello 

spettacolo kamishibai, trasformando una storia troppo perfetta in un racconto vivo, buffo e 

imprevedibile. 

Il laboratorio porta i bambini a riflettere in modo giocoso su una domanda centrale: gli errori sono 

tutti uguali? Un errore va sempre riparato o può essere ciò che ci rende unici e umani? 

L’incontro si conclude con un momento di dialogo sui temi del libro e con le domande all’Autore. 
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PALLIDO COME UN VAMPIRO 
di Marco Dazzani 

Edizioni Paoline 

 

Un libro sulla diversità dedicato alla giornata dei Calzini Spaiati 

 

 

 
 
età: dai 7 ai 9 anni 
scuola: 2a 3a 4a Primaria 
illustrazioni di Erika De Pieri 
Pagine 128 
ISBN 9788831555548 
Formato 14,5x20 cm 
Confezione Brossura con alette 
 

 
La storia: 
 
Quando Milo entra in classe, tutti notano la sua 
particolarità: ha la pelle chiarissima, i capelli quasi bianchi 
e fa di tutto per non esporsi al sole. 
Il suo compagno Edo lo capisce subito, questo Milo è 
chiaramente un vampiro, perciò cerca di smascherarlo 
facendogli ogni tipo di scherzo: gli riempie il panino di 
aglio crudo, gli nasconde un pipistrello nello zaino, lo 
infilza con una forchetta d’argento. Ma Milo sarà davvero 
un vampiro? E una volta svelato il mistero, Edo sarà 
proprio pronto ad accettarlo o troverà un altro modo per 
escluderlo? 
Un testo per capire quanto siamo tutti uguali... o meglio, 
tutti diversi. 
 

TRAMITE QR CODE È POSSIBILE SCARICARE 

ATTIVITÀ E APPROFONDIMENTI  
 

Argomenti: 
 

Diversità    Uguaglianza    Bullismo 
Relazioni    Accettazione    Albinismo 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Tramite un laboratorio creativo di ritaglio e incolla, l’autore porterà a riflettere su come la 

diversità è insita in ognuno di noi e in ogni cosa. Dopo un primo momento di dialogo sulle 

tematiche (o di lettura ad alta voce in caso di presentazioni) ogni bambino verrà guidato alla 

costruzione di un vampiretto di carta che verrà poi confrontato per far scattare la riflessione di 

gruppo. 

A chiudere, un piccolo spazio dedicato a domande e curiosità sull’Autore, sulla storia, sul mestiere 

dello scrittore o qualsiasi altro aspetto sollevato dai bambini. 

 
Patrocinato da 

 

associazione italiana a sostegno degli Albini 
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IL TESORO DELLA DISCORDIA 
di Marco Dazzani 

Coccolebooks 

 

L’educazione civica può anche essere narrativa 

 

 

 
 
età: dai 7 ai 9 anni 
scuola: 3a 4a Primaria  
illustrazioni di Giulia Bracesco 
Pagine 96 
ISBN 9791280669070 
Formato 14 x 20,50 cm 
Confezione Cartoncino 
 

 
La storia: 
 
Nel parchetto pubblico c’è un tesoro nascosto. Un tesoro 
dei pirati. Con quelle ricchezze si può comprare di tutto: 
trampolini elastici, una fontana di cioccolato, una pista da 
go-kart, una banda di scimmie musiciste ammaestrate. 
Ma saranno tutti d’accordo sul come utilizzare le 
ricchezze del forziere? Ovviamente no! E tra litigi, 
sciabolate e battaglie a suon di vermi, scopriranno a loro 
spese qual è la regola più importante da seguire quando 
si trova un tesoro. 
 

VALIDO PER LE 33 ORE DI EDUCAZIONE CIVICA 

OBBLIGATORIE A SCUOLA 
 

 

Argomenti: 
 

Condivisione    Socialità 
Educazione civica    Rispetto 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Dopo un’iniziale discussione e confronto per stimolare l’immaginazione, ripercorriamo la storia 

d’Italia utilizzando il gioco guidato di gruppo, scoprendo quali sono le varie forme di governo e le 

loro caratteristiche; oppure si presenta il libro leggendone ad alta voce alcune parti salienti. 

Successivamente si svolgerà il Disegno dei Voti, un laboratorio di disegno collettivo in cui i 

bambini potranno affrontare la loro prima votazione e le emozioni che ne conseguono. Da questo 

ne uscirà un unico cartellone che potrà rimanere in classe a ricordo della giornata. 

L’incontro si conclude con il classico momento di domane all’Autore. 
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LA CIURMA DI CAPITAN CRATERE 
di Marco Dazzani 

Buk Buk 

 

Un libro sul rispetto della propria casa 

Per ogni libro acquistato ne verrà donato un altro a un ospedale pediatrico 

 

 

 
 
età: dai 7 ai 10 anni 
illustrazioni di Sara Benecino 
Pagine 80 
ISBN 979-1281009370 
Formato 14 x 20 cm 
Confezione Brossura lucida 
 

 
La storia: 
 
L’Astroteschio è la nave pirata spaziale più sgangherata 
dell’universo. E la sua ciurma non è da meno. 
Bullonerotto si scorda di chiudere i boccaporti e fa cadere 
i tesori nello spazio, Pilascarica è sempre stanco e si 
addormenta anche in battaglia, Garzasecca è così 
distratta da amputare piedi e mani sbagliate. Ma questi 
sono solo alcuni dei pirati di Capitan Cratere, un capitano 
dai brufoli scoppiettanti quanto le sue pistole laser e 
disposto a tutto pur di vincere qualche battaglia, anche a 
caricare la fornace della propria nave di carbone 
melmoso facendo trasformare l’Astroteschio in un vero e 
proprio mostro contaminato…  
 

SCRITTO PER LA LETTURA AD ALTA VOCE 
 

 

Argomenti: 
 

Ambiente    Inquinamento 
Gestione della tecnologia    Umorismo 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Tramite giochi di gruppo e la relativa riflessione sull’esperienza vissuta, si affronteranno le 

tematiche del libro su cui lo studente potrà formarsi opinioni senza mancare di divertirsi. 

Se il libro non è stato letto anticipatamente, entriamo nel mondo narrativo tramite una lettura 

animata di alcuni capitoli. 

In conclusione il classico momento di domande all’Autore.  

 

 

 

In collaborazione con l’associazione “La Compagnia del Mantello” – Libri Buoni 
Questo libro fa parte del progetto sociale Libri Buoni. Per ogni copia acquistata ne verrà 
donata un’altra a un ospedale pediatrico. https://www.compagniadelmantello.it/ 

 

 

  

https://www.compagniadelmantello.it/
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PAURA DEI MOSTRI? 
di Marco Dazzani 

Battello a Vapore (Piemme) 

 

Un libro per parlare di bullismo ai più piccoli 

argomenti seri e un sacco di divertimento, contemporaneamente 

 

 

 
 
età: dai 7 ai 10 anni 
illustrazioni di Martina Naldi 
Pagine 192 
ISBN 978-8856682625 
Formato 13,5 x 20 cm 
Confezione Brossura lucida 
 

 
La storia: 
 
Quanto sarà cattiva Taria, nota anche come “il 
Bullamostri”, per far paura a Ossaguzze, Centocchi e tutti 
gli abitanti di Mondomostro? Be’, tantissimo. 
E infatti il Bullamostri ruba le rotule di Ossaguzze, dà a 
Centocchi il collirio al peperoncino e… balbetta; cosa per 
cui è presa in giro dai bulletti della scuola, a loro volta 
vessati dai mostri scappati dalle grinfie di Taria!  
Ma allora chi è il cattivo? Il Bullamostri, i mostri che 
prende di mira, o i bulli che tormentano Taria? Forse 
Mostrino, il più piccolo abitante di Mondomostro, sa la 
risposta... 
 

IN ALTA LEGGIBILITÀ 
SCRITTO PER LA LETTURA AD ALTA VOCE 

 

 

Argomenti: 
 

Bullismo    Linguaggio 
Empatia    Umorismo 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Tramite la formula del dibattito guidato si conduce il bambino al ragionamento sulle tematiche e 

quindi alla consapevolezza delle stesse. Si prosegue con un piccolo percorso di interpretazione 

così da affrontare il concetto di empatia.  

Entriamo poi nel mondo narrativo con il laboratorio di disegno guidato in cui l’Autore spiega 

come ha inventato i mostri del Mondomostro e aiuta i bambini a inventarne uno proprio nello 

stesso stile.  

Si chiude con il classico momento di domande all’Autore. 
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I PENSATORI E l’ARMATA ZOMBIE 
di Marco Dazzani 

MIMebù (gruppo Mimesis edizioni) 

 

Chi ha detto che la filosofia è noiosa? 

Un libro che non dà risposte ma stimola a porsi domande 

 

 

 
 
età: dai 9 ai 12 anni 
scuola: 4a 5a Primaria  
      1a Secondaria primo grado 
illustrazioni Francesca Carabelli 
Pagine 152 
ISBN 9788831426503 
Formato 13 x 20 cm 
Confezione Copertina cartonata 
 

 
La storia: 
 
Sono ancora molti i dubbi che assillano l’umanità. Ma non 
preoccupatevi, per risolvere ogni problema sono arrivati i 
PENSATORI! Il team di cervelloni comprende un cane 
parlante di nome Socrate, i piccoli cloni di Freud e Marie 
Curie, il super computer Pitagora e infine la leader del 
gruppo, pro pro pro pro... nipote di Giovanna D’Arco. 
La prima missione è scoprire se sono i ricordi a definire 
noi stessi. Come fare? Basta creare uno zombie e 
condurre esperimenti su di lui: così “nasce” Bach! Ma si 
sa, bisogna fare attenzione quando si rianima un 
cadavere in un cimitero, perché c’è sempre il rischio che 
si risvegli un’intera armata zombie pronta a divorarti. 
 
 

LA STORIA È CORREDATA  
DI CURIOSITÀ SCIENTIFICHE E FILOSOFICHE 

 

 

Argomenti: 
 

Identità  Ricordi    Esistenza 
Paradossi filosofici    Pensiero critico 
 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Attraverso un gioco guidato di costruzione e decostruzione di mattoncini Lego, si avvia un 

percorso di riflessione sul concetto astratto di identità ed esistenza, lasciando spazio al pensiero 

e al ragionamento del fanciullo senza mai dare soluzioni o indottrinamento ma incoraggiando il 

pensiero autonomo, conducendolo sempre più in profondità per stimolare il senso critico, 

trasformando così i bambini/ragazzi in veri e propri filosofi, come i personaggi del libro. 

L’incontro si chiude con il classico momento di domande all’Autore, su di lui, il libro e qualsivoglia 

curiosità sopraggiunta. 

 

 

  



PROGETTO LETTURA con laboratorio Autore  marco.dazzani@gmail.com - www.marcodazzani.it  

10 
 

SIDICE 
di Marco Dazzani 

Coccolebooks 

 

Una storia di fantasia surreale per parlare di fake news, viralità digitale e pensiero critico 

 

 

 
 
età: da 9 a 11 anni 
scuola: 4a, 5a Primaria 
      1a Secondaria primo grado 
illustrazioni di Nicolò Mingolini 
Pagine 160 
ISBN 9791282485081 

Formato 14 x 19 cm 
Cartoncino - Pantone 
 

 
La storia: 
 
Un’app misteriosa chiamata SiDice si diffonde sugli 

smartphone dei ragazzi della città. All’apparenza sembra 

predire solo verità, perché ogni cosa che appare sull’app 

accade davvero. 

Ma il segreto è un altro: chiunque può scrivere 

qualunque cosa e, se raggiunge 100 like, quella cosa 

diventa reale. 

All’inizio sono solo scherzi innocui: merendine che 

cadono dalle macchinette, fontanelle che sputano gelato. 

Ma presto le dicerie si trasformano in incubi: dinosauri al 

centro commerciale, alieni, mostri, gatti giganti e un’intera 

realtà che comincia a deformarsi sotto il peso delle 

parole. 

Prima che sia troppo tardi, Sirio, Elio e Mira dovranno 

scoprire come fermare SiDice e dimostrare che non tutto 

ciò che si dice è vero. Anche quando tutti sembrano 

crederci. 

 

ADATTO A PERCORSI DI  
EDUCAZIONE CIVICA DIGITALE 

 

 

Argomenti: 
Fake news    Influenza sociale 

potere delle parole    Pensiero critico 
 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Attraverso una serie di Test SiDice, i bambini sperimentano in modo pratico e divertente come 
funziona una notizia: può ingannare attraverso una parola, una sensazione, una maggioranza, 
un’immagine incompleta o un titolo fuorviante. 
I bambini saranno attivamente coinvolti nel tastare con mano oggetti misteriosi chiusi in un 
sacchetto, scoprire come le informazioni cambiano quando passano da una persona all’altra con il 
gioco del telefono senza fili e vedere con i propri occhi come un’immagini che sembra vera può 
essere in realtà ambigua. L’incontro porta i ragazzi a distinguere tra ciò che vedono davvero, ciò 
che viene raccontato e ciò che aggiungono con l’immaginazione. Una lezione fatta di giochi 
interattivi per comprendere come funzionano le fake news e sviluppare un proprio senso 
critico. 
L’incontro si conclude con il classico momento di domande all’Autore e il firmacopie. 
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IL CLUB DEL TERRORE (collana) 
di Marco Dazzani 

Pane e Sale (Rusconi libri) 

 

Una collana horror che ti trascina in avventure  

spaventose, emozionanti e… irresistibili! 
 

 

 
 
età: dai 9 ai 12 anni 
illustrazioni di Elena Triolo 
Pagine 130 
ISBN 978-8855382311 
Formato 14 x 19,8 cm 

Confezione Brossura con alette 
 

 
Libro proposto: IL GORGOGLIO FAMELICO 
La storia: 
 

Il comandante della polizia è il primo a sparire, ma non 
sarà l’ultimo. 

Anche la professoressa svanisce nel nulla, e al suo posto 
arriva un supplente: un uomo gigantesco, coperto di 
cicatrici, con uno sguardo spalancato e inquietante. Si fa 
chiamare professor Lama, forse per il lungo coltello 
nascosto nel suo cappotto. Con un’aria sinistra, annusa 
gli studenti, che uno dopo l’altro scompaiono 
misteriosamente, lasciando dietro di sé solo uno strano 
muco gelatinoso… 

Il prossimo della lista sembra essere Toma. Lui e i suoi 
amici riusciranno a sfuggirgli? 

 

OGNI LIBRO È AUTOCONCLUSIVO E ARRICCHITO 

CON ILLUSTRAZIONI A FUMETTI 
 

 

Argomenti: 
 

Mystery    Horror 
Fumetti     Avventura 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Guidati dall’autore, i ragazzi esploreranno i generi horror, avventura e giallo attraverso giochi di 

ruolo e oggetti di scena, scoprendo come cambia una storia a seconda del genere. Uno spettacolo 

interattivo in cui il pubblico sarà parte attiva nell’orientare le scelte narrative e, insieme ai 

protagonisti sul palco, costruirà un finale collettivo. Un incontro che diverte, stimola la creatività e 

avvicina alla lettura attraverso il gioco e la narrazione. 
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SUPERFIFONE 
di Marco Dazzani 

Fabbri editori 

 

Un supereroe non convenzionale che fa ridere e riflettere sul labile confine  

che c’è tra il difendersi dai bulli e diventarlo a sua volta 

 

 

 
 
età: dai 10 ai 12 anni 
scuola: 1a 2a Sec. primo grado 
illustrazioni di Andrea Cavallini 
Pagine 288 
ISBN 978-8891580634 
Formato 15 x 21 cm 
Confezione Copertina cartonata 
 

 
La storia: 
 
Ben è un disastro: capelli rossi, look da sfigato e tanta fifa 
addosso. Per uno come lui andare a scuola è un 
percorso a ostacoli, dove passare inosservati e cercare di 
non prenderle sono gli unici traguardi all’orizzonte. 
Un giorno, in fuga dal più bullo dei bulli, si rifugia nello 
sgabuzzino della scuola; lì, la fifa raggiunge vette mai 
raggiunte prima. Quanto sarebbe bello se la paura 
all’improvviso si rivelasse un superpotere? Se Ben 
diventasse il vendicatore mascherato dei deboli e facesse 
tremare come conigli impauriti i bulli più prepotenti?  
Ma dai grandi poteri discende una grande responsabilità, 
diceva un supereroe, e Ben lo impara  
a proprie spese… 
 

 

Argomenti: 
 

Bullismo    Paura    Amicizia 
Crescita    Coraggio 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Utilizzando la discussione animata si affronta la tematica del bullismo, dello stereotipo che ne 

abbiamo e delle sue varie sfaccettature, cercando di attivare la consapevolezza sulle nostre azioni 

e atteggiamenti che, anche inconsapevolmente, potrebbero sfociare in tale attività. 

Sempre utilizzando il confronto e il dibattito con lo studente si parlerà di paura e come questa 

sia intrinseca in noi e quanto non bisogna rifuggirci ma sia importante la sua gestione e 

consapevolezza, “Anche gli eroi hanno paura”. 

L’incontro si conclude con il classico momento di domane all’Autore. 

 

ULTIME COPIE DISPONIBILI – CONTATTARE DIRETTAMENTE – SCONTO 50% 
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LA SCUOLA DELLE ETICHETTE 
di Marco Dazzani 

Il mulino a vento (gruppo editoriale Raffaello) 

 

Un libro per scoprire come ognuno di noi è molto più di quello che sembra 

Gli stereotipi non sono mai stati così seriamente divertenti 

 

 

 
 
età: da 11 a 14 anni 
Pagine 176 
ISBN 9788847243255 

Formato 13,5 x 21 cm 
Confezione Brossura lucida  
 

 
La storia: 
 
Alla Scuola delle Etichette è obbligatorio avere 
un’etichetta. 
Può essere una peculiarità fisica, come per il Brufoloso e 
la Spilungona, o uno status, come per la Secchiona e il 
Bullo, l’importante è che sia unica e inequivocabile, 
perché è più che un semplice soprannome con cui essere 
chiamati. È incisa sul proprio banco. È il nome con cui 
sono catalogati gli alunni sul registro. 
Non basta trovarne una, è anche necessario rispettarla e 
ostentarla in ogni momento. Per questo la Biker rimane in 
equilibrio sulla sua bicicletta per tutta la lezione e il 
Rapper rispondere alle domande in rima. Ma per Emil 
sembra davvero impossibile trovarne una. Lui è il ragazzo 
più comune che ci sia. 
 

 

Argomenti: 
 

Identità  Stereotipi 
Affettività  Crescita  Scuola 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Tramite un’esperienza conoscitiva reciproca (sia tra autore e ragazzi che tra ragazzi e ragazzi) 

si arriverà a scoprire meglio se stessi e gli altri, a comprendere come un’etichetta non può riuscire 

a rappresentarci appieno e svelare quante cose si hanno in comune con altri attorno a noi, 

capendo che siamo meno soli di quanto crediamo.  

Si conclude con un gioco di scrittura interpretativa in cui gli alunni si immedesimeranno in 

un’etichetta a scelta per mettersi nei panni di qualcun altro e scoprire come un’etichetta è solo un 

vestito da indossare e non il nostro essere. 
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CUORI FORTI (antologia) 
racconto “Il mostro cinereo” di Marco Dazzani 

Il mulino a vento (Raffaello) 

 

Un modo per fare educazione affettiva nelle tue classi tramite la narrativa! 

 

 

 
 
età: di 11 ai 14 anni 
illustrazioni di Carlotta Notaro 
Pagine 200 
ISBN 978-8847248106 
Formato 14 x 24 cm 
Confezione Brossura lucida 
 

 
La storia: 
 
Diciannove tra i migliori autori italiani hanno scritto 
diciannove storie pensate per raccontare gli adolescenti 
di oggi: gli amici, la famiglia, la scuola, gli amori, le scelte, 
il coraggio e le paure in cui si trovano immersi i loro cuori. 
Sono cuori forti e fragili, che troveranno in queste pagine 
una bussola per orientarsi nella ricerca della propria 
identità e affrontare le sfide del mondo che li attende. 
 

OTTIMO PER FARE EDUCAZIONE AFFETTIVA IN 

CLASSE IN MANIERA NARRATIVA 
 

 

Argomenti: 
 

Affettività     Adolescenza 
Cittadinanza 

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Attraverso un’attività grafica e di scrittura, i ragazzi rappresenteranno emozioni in modo astratto e 

creativo, per poi trasformarle in parole e scoprire come anche i sentimenti più difficili possano 

diventare risorsa e narrazione. A concludere, un confronto collettivo e spazio per domande e 

curiosità rivolte all’Autore di uno dei racconti. 
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DEEP LEARNING (antologia) 
racconto “Oltre la distanza” di Marco Dazzani 

Giunti editore 

 

Un libro per riflettere sull’intelligenza artificiale e l’impatto sulle nostre vite  

 

 

 
 
età: da 11 ai 16 anni 
Pagine 192 
ISBN 979-1223201152 
Formato 12,5 x 19,5 cm 
Confezione Brossura lucida 
 

 
La storia: 
 

Sette storie diverse per sette adolescenti alle prese con 
l’intelligenza artificiale e l’impatto che ha nelle loro vite ed 
emozioni. Distopie e realismo contemporaneo si 
mischiano in queste avventure per il mondo o nel proprio 
introspettivo, con l’intento di divertire, intrattenere e al 
tempo stesso soffermarsi e riflettere in modo più 
consapevole su questo tema.  

Ti innamorerai di un’app o la snobberai? Scapperai 
dalla tua assistente virtuale avanzata o ne rimarrai 
legato per sempre? La cosa non importa, l’importante 
è sapere quello che potrebbe aspettarci. 

 

 

Argomenti: 
 

Riflessioni     Etica 
Intelligenza artificiale  

 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Partendo dalle suggestioni del libro, le classi affronteranno grandi domande etiche legate alla 

tecnologia e all’intelligenza artificiale. Divisi in due gruppi (pro e contro), i ragazzi partecipano a un 

“Tribunale delle idee”, un dibattito guidato in cui ogni argomentazione viene confrontata e 

messa in discussione. Un laboratorio che stimola il pensiero critico, la capacità di argomentare e 

l’ascolto reciproco. 
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DUE COME UNO 
di Marco Dazzani & Roberto Morgese 

Einaudi Ragazzi 

 

Un romanzo sul coraggio di affrontare la diversità per trasformarla in forza.  

Sullo sport come spazio per conoscersi, crescere, superare le disabilità e le distanze tra 

coetanei. 

 

 

 
 
età: dai 12 ai 15 anni 
Pagine 288 
ISBN 978-8866569039 
Formato 19,9 x 19,7 cm 
Confezione Brossura lucida 
 

 
La storia: 
 

Il futuro di Juri sembrava già scritto: diventare il prossimo 

campione di ping pong. Ma un incidente gli porta via il 

padre e il braccio, lasciandolo senza punti di riferimento. 

Christian, invece, convive da sempre con un braccio 

atrofico e con l’idea che molte cose non gli saranno mai 

concesse. Due ragazzi diversi, ma legati dalla stessa 

ferita: sentirsi incompleti. Insieme, tra allenamenti, sfide e 

rivalità, scopriranno che la vera forza non sta nel 

nascondere ciò che manca, ma nel trasformarlo in 

possibilità. Perché nello sport – e nella vita – non si vince 

da soli. 

 

UN SALTO DAL DOLORE ALLA SPERANZA,  
DALLA PERDITA ALLA RINASCITA 

 

 

Argomenti: 
 

Accettazione di sé    Resilienza     Identità 
Sport    Disabilità     Amicizia 

 
 

 

Incontro laboratorio con l’Autore: 

 

Attraverso piccole sfide e condivisioni anonime, i ragazzi riflettono su limiti, empatia, disabilità e le 

diverse prospettive, proprio come i protagonisti di Due come uno. Ispirato al romanzo scritto da più 

punti di vista, il laboratorio prosegue con uno o più esercizi di scrittura e riscrittura da più punti di 

vista facendo riscrivere una stessa storia cambiando voce, stile e registro, per scoprire come il 

linguaggio la trasformi. 

L’incontro termina con la possibilità di domande e il fimacopie. 

 

 


